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Descripcion general de la asignatura

El objetivo general de la asignatura es proporcionar al alumno una base tecnoldgica
suficiente para trabajar con sistemas multimedia. Para ello, después de presentar los
dispositivos multimedia actuales (computador, moéviles, tabletas, consolas) se explica el
proceso de digitalizacion de la informacion y las necesidades de compresion de la
informacién multimedia. A continuacidon se describen cada uno de los medios: audio,
imagen estatica y video. El enfoque de estos temas tiene una secuencia comun:
comienza caracterizando el medio, luego se describe como se adquiere la informacion y
termina abordando su representacion en digital. Se discuten los formatos mas
representativos y, en particular, aquellos aptos para su distribucién en Internet. La
asignatura se completa con un caso de estudio dedicado a la distribucién de contenidos
por Internet mediante las tecnologias de streaming.

Conocimientos recomendados: no tiene

Unidades Didacticas

1. Fundamentos: dispositivos, conversion de datos A/D, compresion de datos.

2. Audio. Adquisicion y Representacion. Introduccion a la herramienta de edicion Audacity.
3. Imagen estatica. Adquisicion y Representacion. Introduccion a la herramienta de
edicion Gimp.

4. Video. Adquisicion y Representacion. Introduccion a la herramienta de edicion
VideoPad. Distribucion para dispositivos moviles.

5. Distribucion de contenidos multimedia a través de Internet. Caso de estudio:
tecnologias streaming. Produccion de contenidos en vivo con las herramientas de
RealMedia.



